Titel: Scrooge

Werkvorm: teacher in role. Teacher in role is een werkvorm waarbij je schakelt tussen vetteller en
speler. Wanneer je vertelt zet je af en toe een hoofddeksel op en speelt een rol.

Benodigdheden: 3 hoofddeksels (Scrooge, winkelier en houthakker).

Tip: vertel zonder papier in je handen, print de spiekbrief uit en hang die ergens neer zodat je je
handen vrij hebt.

Warming up:

De kinderen staan verspreid door het lokaal, ze spelen klassikaal een aantal aspecten van het verhaal
uit.

Instructie: Ik ga jullie een verhaal vertellen en daar komen de volgende dingen in voor: spelen met
speelgoed, bosdieren, spelen met sneeuw.

Spelvraag: Wat doe je als je het buiten heel koud hebt? (laat een aantal antwoorden klassikaal
uitspelen).
Suggesties: ijsberen, stampen, in je handen blazen, bibberen.

De start: De kinderen zitten verspreid door het lokaal op de grond.
Vertel dat er honderd jaar geleden een gemenerik was, Scrooge genaamd. Hij heeft een weeshuis en
een oude flessen fabriek, de weeskinderen laat hij werken in die fabriek.

Doe de Scroogehoed op en spreek de kinderen aan. Vertel dat ze de papiertjes van de fles moeten
krabben en de doppen eraf moeten draaien (‘krabben en draaien!’). Mopper vooral op de kinderen,
dat ze geen eten krijgen als ze niet hard genoeg werken bijvoorbeeld.

Deel 1: Stiekeme kerst.
Vertel dat de kinderen dolgraag kerst zouden willen vieren maar dat niet aan Scrooge durven te
vragen.

Spelvraag: Hoe kunnen de weeskinderen stiekem aan kerst doen zonder dat Scrooge het merkt? (laat
een aantal antwoorden klassikaal uitspelen).

Suggesties: heel zachtjes zingen, een kerstboom van flessen maken, kerstballen van papiertjes
maken, als kerstengeltjes door de fabriek vliegen.

Verras de kinderen tussendoor, door onverwacht als Scrooge hun stiekeme kerst te verstoren. Laat
ze dan snel zitten en werken (‘krabben en draaien!’).

Deel 2: ijskoud speelgoed.

Vertel dat wanneer ze terug naar het weeshuis lopen ze langs een speelgoedwinkel komen. Vertel
ook dat ze in de etalage van alles en nog wat zien. Omdat ze geen geld hebben maken ze speelgoed
van sneeuw en spelen er mee.

Spelvraag: Wat voor speelgoed kan je van sneeuw maken? (laat een aantal antwoorden klassikaal
uitspelen).
Suggesties: een pop, een autootje, een bal, een speelhuisje.

De kinderen gaan op de banken zitten. Doe de Scroogehoed op en geef ze heel vies eten in een
denkbeeldig bord. Doe de Scroogehoed af en vertel dat de kinderen de volgende ochtend op weg zijn
naar de fabriek en langs de speelgoedwinkel lopen.
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Doe de hoed van de winkelier op en wuif ze naar binnen je winkel in. Vertel dat ze wel even warm
mogen worden en met het speelgoed mogen spelen.

Laat ze een moment vrij spelen, vertel dan dat ze te laat zijn voor de fabriek.

Deel 3: weg hier!
Laat ze op de grond zitten en vertel dat de weeskinderen snel naar de fabriek zijn gerend.

Doe de Scroogehoed op en wordt boos, ze moeten maar dubbel hard werken vandaag (‘krabben en
draaien!’).

Doe de Scroogehoed af en vertel dat de kinderen gaan ontsnappen. Op hun tenen lopen ze de
fabriek uit.

Deel 4: bibberzingen.
Vertel dat ze bibberend de stad uit lopen, het bos in. De dieren kijken vol verbazing naar de stoet

bibberende kinderen.

Spelvraag: Welke dieren wonen in het bos? (laat een aantal antwoorden klassikaal uitspelen).
Suggesties: herten, konijnen, eekhoorntjes, spechten.

De kinderen gaan in een kring op de grond zitten. Vertel dat ze in een open plek zijn gaan zitten. Het
enige dat ze kunnen verzinnen om warm te blijven is een kerstliedje zingen, dat doen ze dan ook
(bibberend).

De ontknoping: houthakkersgeluk.

Vertel dat er iets beweegt in de struiken.

Doe de houthakkerspet op en spreek de kinderen aan. Vertel dat je de houthakker bent vraag wat ze
daar doen. Vertel dat ze wel bij jou mogen wonen. Van je hout kun je stapelbedjes maken.

De kinderen gaan op de bank zitten met hun handen voor zich alsof ze bij het haardvuur zitten.

De afloop:
Vertel dat ze erg gelukkig zijn bij de houthakker en nog lang en gelukkig leven.

Einde

PS: de les ‘de Arme Houthakker’ sluit mooi aan op deze les.
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Spiekbrief: ‘Scrooge’.

Opdrachten: spelen met speelgoed, bosdieren, spelen met sneeuw.

Spelvraag: Wat doe je als je het buiten heel koud hebt? (laat een aantal antwoorden
klassikaal uitspelen).

Suggesties: ijsberen, stampen, in je handen blazen, bibberen.
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Ji) vesrtesit

Vertel dat er honderd jaar geleden een gemenerik was, Scrooge
genaamd. Hij heeft een weeshuis en een oude flessen fabriek, de
weeskinderen laat hij werken in die fabriek.

Ji) vesrtesit

Vertel dat ze de papiertjes van de fles moeten krabben en de doppen eraf
moeten draaien (‘krabben en draaien!’). Mopper vooral op de kinderen, dat ze geen
eten krijgen als ze niet hard genoeg werken bijvoorbeeld.

Vertel dat de kinderen dolgraag kerst zouden willen vieren maar dat niet aan Scrooge
durven te vragen.
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Spelvraag: Hoe kunnen de weeskinderen stiekem aan kerst doen zonder
dat Scrooge het merkt? (laat een aantal antwoorden klassikaal
uitspelen).

Suggesties: heel zachtjes zingen, een kerstboom van flessen maken,
kerstballen van papiertjes maken, als kerstengeltjes door de fabriek

vliegen. Verras de kinderen tussendoor, door onverwacht als Scrooge hun stiekeme kerst te
verstoren. Laat ze dan snel zitten en werken (‘krabben en draaien!’).
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Wanneer ze terug naar het weeshuis lopen komen ze langs een speelgoedwinkel. In de
etalage staat van alles en nog wat. Omdat ze geen geld hebben maken ze speelgoed
van sneeuw en spelen er mee.

Spelvraag: Wat voor speelgoed kan je van sneeuw maken? (laat een aantal
antwoorden klassikaal uitspelen).

Suggesties: een pop, een autootje, een bal, een speelhuisje.
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Bibberend lopen ze de stad uit lopen, het bos in. De dieren kijken vol verbazing naar
de stoet bibberende kinderen.

Spelvraag: Welke dieren wonen in het bos? (laat een aantal antwoorden klassikaal
uitspelen).

Suggesties: herten, konijnen, eekhoorntjes, spechten.

Vertel dat ze in een open plek zijn gaan zitten. Het enige dat ze
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struiken. Vertel dat je de houthakker bent vraag wat ze daar doen. Vertel dat ze wel bij jou
mogen wonen. Van je hout kun je stapelbedjes maken. De kinderen gaan op de bank zitten met
hun handen voor zich alsof ze bij het haardvuur zitten. Vertel dat ze erg gelukkig zijn bij de
houthakker en nog lang en gelukkig leven.
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